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KATA PENGANTAR

Alhamdulillah, segala puji bagi Allah SWT. Atas rahmat dan karunianya, Modul
Praktikum Object Oriented Programming Bahasa Pemrograman Java ini dapat
diselesaikan dengan baik. Modul ini merupakan pengembangan dari modul yang telah
dibuat sebelumnya pada modul praktikum Bahasa pemrograman Java di salah satu PTS
di Kota Medan. Modul ini terdiri dari 10 pertemuan yaitu : Memahami Dasar-Dasar
Pemrograman Java, Memberikan Input dari Keyboard, Struktur Pengendali Proses, Java
Array, Membuat Class Sendiri, Abstraksi (Abstraction) & Pembungkusan
(Encapsulation), Pewarisan (Inheritance) & Polimorfisme (Polymorphism), Exception
Handling, Graphical User Interface (GUI), dan Aplikasi Java CRUD dengan Database
MySQL. Modul ini diharapkan dapat membantu mahasiswa dalam memahami praktikum
object oriented programming (OOP) yang akan dibangun dengan bahasa pemrograman
java dengan software Netbeans 8.2. Kritik dan saran yang membangun akan sangat

diharapkan untuk perkembangan modul praktikum ini.
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MODUL 1
MEMAHAMI DASAR - DASAR PEMROGRAMAN JAVA

A. TUJUAN
Setelah praktikum ini, praktikan diharapkan dapat mengenal Java melalui Class,
Obiject, Method, Constructor.

B. PERALATAN DAN BAHAN
1. Personal Komputer

2. Perangkat Lunak Netbeans

C. TEORI
Pemrograman Berorientasi Objek (PBO) atau Object Oriented Programming (OOP)
menggunakan Bahasa Pemrograman Java. Bahasa Pemrograman Java memiliki

beberapa komponen, antara lain :

e Class : tempat untuk mendeklarasikan tipe data

e Object : entiti yang memiliki keadaan/ tingkah laku

e Attribute : elemen dari sebuah objek yang berisi informasi tentang objek
e Method : tingkah laku dari objek/ sub program

e Construction : method yang digunakan untuk membuat objek baru

Bahasa pemrograman java dikenal dengan case sensitive, artinya ada banyak aturan

dalam Pemrograman Java yang harus benar-benar diperhatikan. Berikut ini beberapa

aturan dalam pemberian nama class :

a. Nama file halaman kerja java harus sama dengan nama class

b. Nama class boleh terdiri dari huruf kecil dan huruf besar

c. Nama class yang terdiri dari dua suku kata, dapat dituliskan dengan tanda
underscore ( _ ) sebagai pemisah. Contoh : Belajar_Java

d. Nama class tidak boleh terdiri dari angka

e. Nama class boleh ditulis dengan huruf abjad dan diikuti dengan angka.

Contoh : Belajar_Javal



f. Nama class tidak boleh menggunakan keyword (public, class, private, dan

sebagainya)

D. PRAKTIKUM

1. Memulai Aplikasi Netbeans
Praktikum Pemrograman Berorientasi Objek (PBO) ini akan menggunakan software
Java NetBeans. Halaman baru pada Java NetBeans dapat dimulai dari menu New —
New File — Java Class. Kemudian berilah nama project, nama class, dan nama

package. Nama package dapat diisi sesuai dengan nama project.

) New File X
Steps Choose File Type
1. Choose File Type Project: | & examjavad -
2. ..
Q, Filter:
Categories: File Types:
..... ) ~ | |[&] JavaClass A
..... 1 JavaFy l=| Java Interface
F ‘ —
----- )\ Swing GUI Forms @ java inumtati .
----- ), JavaBeans Chjects % Java Enno G on Type
ava Exception
..... ] 1! [
LAl ” GUI Forms 2‘] Java Package Info
----- L Unit Tests &| Japplet
----- ) Persistence EI Applet
..... ) Groovy &% Java Main Class
..... ) Hibernate & Java Singleton Class
..... 1. \tieh Saryics ¥ | [l&] Empty Java File e
Description:
Creates a new plain Java dass. This template is useful for creating new non-visual dasses.
< Back Finish Cancel Help




O Mew Java Class

Steps Name and Location

1. Choose File Type Class Name: | oo

2. Name and Location
Project: examjavasd
Location: Source Packages w
Package: -

Created File: |C:\Users\nurul\Documents\NetBeansProjectsexamjavadlsrciNewClass. java

oThe file MewClass.java already exists.

< Back Next > Finish Cancel Help
O Mew Java Class
Steps Name and Location
;_'. (hi:?'zseea'::(el-[ﬁtion Class Name: | MewClass
Project: examjavas
Location: Source Packages w
Package: examja\n38| v

Created File: |C:\Usersnurul\Documents\NetBeansProjects\examjavad\src\examjavasMewClass. java

< Back MNext =

Cancel Help




Tampilan awal halaman kerja java dengan NewClass :

package examjavad;

13 public class HewClass |

sowce | Hatoy |[@ B-8-SHFELHIFLD A 08 8

2. Membuat Class

« Code Pemrograman:

[ NewClass java %

Sowree | Hstory |G @SOS BN |FP LB E 0 B L =
9

10 ganthor nurul

11

12 public class NewClass

13 i
o] public static void main(String[] args)

15 {

la String name, address;

17 name = "Budi

1lg address = "J1. Setia Budi Medan";

19 System.cut.println("H : "+name) ;

20 System.cut.println("2 " t+address);
21 }

22 }

23

++ Hasil Pemrograman :

Output - examjaval (run) X

u> Nama : Budi
Llamat : J1. Setia Budi HMedan
BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds)

%




3. Membuat Object

«» Code Pemrograman :

53

Source | History |w’w'|ﬂ%'§%
12
13 class variabel
14 {
15 int lebar;
1a int panjang;
17 }
g
19 class NewClass2
20| {
21 public static vold main(String[] args)
22|12 {
23 doukle luas;
24 variabel p = new variakel():
25 p.panjang = 20;
26 p.leskar = 10;
27 luas = p.panjang * p.lebar;
g System.out.println("Luas Persegi
28 - }
3a” }

" 4luas):

«» Hasil Pemrograman

Output - examjavad (run) X

u> Luas Persegi : 200.0
BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds)

B
o

4. Membuat Method

s Code:
Source | History |w'w'|ﬂ%5‘% _=
10 L fanthor nurul
11
12
13 class kali
14 {
15 doubkle a;
1& double b;
17
g vold hasil()
19 {
20 System.cut.println("Ha=sil perkalian = " + {(a*kb)):
21 1
22 ¥




source | Hstory [[[@ - 0| QBB P L0 0|8

23

24 puklic class HasilPerkalian

25 i

26 public static wvolid main(String[] args)

27| [@ {

28 kali wvariabell, wariabel2:

29

30 wvariabell = new kali{():

31 wvariabel2 = new kali{():

32

33 variabell.a = 3;

34 variakbell.k = &;

35

36 wvariabel2.a = 5;

37 wvariabel2.kb = 10;

38

349 wvariabell.hasil():

40 wvariabel2.hasil():

41| = ¥

42 }
«» Output :

Output - examjaval (run) =

u> rum:

u> Hasil perkalian = 12.0

Hasil perkalian = 50.0

= BUILD SUCCESSFUL (total time: 1 second)
e | |

5. Membuat Constructor

s Code:
Source Hismry|mvmv|'ﬂ%$% oE i
TZ
13 claz=s konstroktor
14 {
15 int panjang;
16 int lekar;
17
18 konstruktor|()
19 {
20 panjang = 15;
21 lekbar = 4;
22 }
23
24 int luas()
25 {
26 [E return (panjang*lebar) ;
27 }
28 }




30 puklic class hituong

3l i

32 puklic static wvoid main(String[] args)

33| {

34 konstruktor k1, k2:

35 kl = new konstruktor();

36 k2 = new konstruktor():

37

38 System.cut.println("Luas Persegli Panjang k1l : " +kl.luas(}));
39 System. cut.println("Luas Persegi par 200 " 4k2 . 1uas()):
40 -

41 - }

< Qutput :
Cutput - examjaval (run) X

[_j> ramc-

Luas Persegi Panjang k1l : &0

u) Luas Persegi panjang k2 : &0
BUILD SUCCESSFUL (total time: 1 second)
5
E. TUGAS

1. Dengan menerapkan object dan method, buatlah program java menghitung :
a. Luas isi tabung
b. Luas persegi panjang
c. Luas trapesium
2. Buatlah program prosedural dan Program Berorientasi Objek (OOP) yang dapat
menghitung volume Tabung. Tunjukkan dimana letak perbedaan pemrograman

prosedural dan OOP.

10



MODUL 2
MEMBERIKAN INPUT DARI KEYBOARD

A. TUJUAN
Setelah praktikum ini, praktikan diharapkan dapat membuat program yang mampu

memperoleh masukan dari keyboard.

B. PERALATAN DAN BAHAN
1. Personal Komputer

2. Software Netbeans

C. TEORI

Dalam pemrograman Java, mendapatkan inputan dari java dapat menggunakan

bantuan library tertentu, antara lain seperti : Scanner, BufferedReader, JoptionPane.

e Scanner menggunakan import java.util.Scanner, dan membuat kelas Scanner
tersendiri, yaitu : Scanner sc = new Scanner(System.in)

e BufferedReader menggunakan import java.io.BufferedReader dan import
java.io.InputStreamReader, dan membuat kelas BufferedReader tersendiri, yaitu :
InputStreamReader isr = new InputStreamReader(System.in) dan
BufferedReader br = new BufferedReader(isr)

¢ JOptionPane menggunakan import javax.swing.JoptionPane, dan membuat kelas

JoptionPane tersendiri, yaitu : JOptionPane.showlnputDialog
D. PRAKTIKUM

1. Input dengan Scanner

% Code:

11



Source Hismrylwvwvlﬁ%g% |Q‘ Dl%zz
9| [F] import java.util.Scanner;

10

11 puklic class belajar input

12| {

13 pukblic static wvold main(String[] args)
14| {

15 String nama, jurusan, fakultas, universitas;
1&

17 Scanner input = new Scanner (System.in);
=1 System. cut.print ("Ham Ty

14 nama = input.nextLine ()

20

21 System.out.print ("Ju "y

22 jurusan = input.nextLine();

23

24 System.cut.print ("Fakultas : ")

25 fakultas = input.nextlLine () ;

26

27 System.ocut.print ("Universitas @ ");

8 universitas = input.nextLine();

28| - }

300" }

« Output :

QOutput - examjavasd (run) #2 >

u:> rumn:

u> Nama : Budi

Jurusan : Teknik Informatika
= Fakultas : Teknik
%& Uniwversitas : Universitas Medan Rrea
BUILD SUCCESSFUL (total time: 1 minute 3& seconds)

Input dengan BufferedReader

s Code:
g import java.io.BufferedReader;
g import java.io.IOException;
10 import java.io.InputStreamBeader;
11
12 public class belajar input2
13 {
14 public static woid main(5tring[] args) throws I0Exception
15| [=] {
16 String nama;
17
g InputStreamReader isr = new InputStreamBeader (System.1n);
19
20 BufferedBReader br = new BufferedReader (isrc);
21
22 System.ocut.print ("Nama: ")
23 nama = br.readLine();
24| = }
25 }

=T

12



< Output :

Output - examjavad (run) #2 =

BT

rumn:

Nama: Budi

BUILD SUCCESSFUL

(total time: 22 minutes 4 seconds)

Input dengan JoptionPane

s Code:
8| B import javax.swing.JOptionPane;
9
1a public class belajar input3
11 {
12 puklic static wvold main(String[] args)
13 {
(=) String nama = " ";
S nama = JOptionPane.shovInputDialog("Masukkan nama"™);
16 String msg = "Selamat Belajar " +nama;
17 JoptionPane.shovMsssageDialog(null, msg) ;
1s }
19 }
20

«» Output :

Input >
- Masukkan nama
|ani| |
OK Cancel
Message >

OK

@ Selamat Belajar ani

13




E. TUGAS
Dengan menggunakan 3 jenis cara membuat inputan (Scanner, BufferedReader,
JoptionPane). Buatlah program sederhana yang memiliki inputan untuk menghitung :
a. Keliling lingkaran
b. Luas trapesium

c. Luas prisma segitiga

14



MODUL 3
STRUKTUR PENGENDALI PROSES

A. TUJUAN

Setelah praktikum ini, praktikan diharapkan dapat membuat program pengendali

proses seperti if - else, switch — case, for, while, do-while, break, dan continue.

B. PERALATAN DAN BAHAN

1. Personal Komputer

2. Software Netbeans

C. TEORI

Pengendalian proses memiliki beberapa jenis, yaitu :

If —Else :

Apabila kondisi if benar, maka perintah akan tetap berjalan. Apabila kondisi if
tidak benar, maka perintah yang berjalan adalah yang berada di dalam else.
Switch — Case :

Kondisi kontrol terdapat pada switch, case menyediakan beberapa pilihan yang
dapat dipilih sesuai kondisi

For :

Perulangan tetap terjadi apabila syarat perulangan tetap terpenuhi.

While :

Perulangan dilakukan dengan terlebih dahulu menguji sebuah pernyataan

Do - While :

Perulangan dilakukan selama pernyataan masih bernilai benar

Break :

Sebuah statement yang dapat menghentikan kondisi perulangan

Continue :

Statement yang digunakan untuk melewati proses perulangan

15



D. PRAKTIKUM
1. IF-Else

g public class Belajar if else

g {

10 puklic static vold main(String [] args)
11| [ {

& String kategori = " ";

13 int nilai UAS PBO;

14

15 nilai UAS PBO = 79;

16

17 if(nilai UAS PBO > §3)

g {

159 kategori = Lulus™;
20 ]

21

22 else

23 {

24 kategori = lulus™;
25 1

26

27 System.cut.println (kategori) ;
g| L

29

« Output :

: Qutput - examijavas (run)

u> Anda tidak lulus
BUILD SUCCESSFUL {(total time: 2 seconds)

2. Switch - Case

« Code:

16



8 puklic class Belajar Switch

9 {

1a public static void main(String[] args)
11| = {

12 int pilihan;

13 pilihan = 3;

14

15 switch(pilihan)

16 {

17 case 1

g System.cut.println{"Universitas
19 break;

20

21 case 2:

22 System.cut.println{"Universitas
23 break;

24

25 case 3

26 System. cut.println {"Univ

27 break:;

g

29 defaulc:

30 System. cut.println ("Universitas
31

32| -

33

< Output :

: Dutput - examjavas (run)

DD} Universitas MNegeri Medan
BUILD SUCCESSFUL (total time: O seconds)

3. For—Loop

« Code:

g public class Belajar for loop

9 {

14 puklic static woid main(S5tring[] args)
11 {

12 for(int a=l; a<=20; a++)

13 {

14 System.cut.println(a);

16
17 }

17



< Output :

: Qutput - examjavas (run)

X
F

PO I

%}é

-1 oo

wm

15
1€
17
15
15
20

BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds)

4. While — Loop

«» Code:

i puklic class Belajar While

g {

10 puklic static vold main(String[] args)
11| [ {

12 int a;

13 a=1;

14 while(a <= 15)

15 {

1& System. cut.println(a);
17 a++;

3

19 -

20

< Output :

IT
‘ Qutput - examjavaé (run)
D> run
u> 1
3
e/ 4
"ua 5
&
7
a
]
10
11
1z
1z
14
15
BUILD SUCCESSFUL (total time: 1 second)

18




5. Do - While Loop

« Code:

10
11
12
13
14
15
16
17

a
=1

15
20
21
22
23

public class Belajar Do while
{
public static woid main (String[] args)
= {
int a;
a=1;

do

{
System. cut.println(a):
att;

while (a<=10) ;

< Output :

: Dutput - examjavas (run)

>
(>

Eu%

oW o

=1 &

oo

=}
10
BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds)

6. Break

« Code:

10
11
12
13
14
15
16
17

a
]

19
20
21
22
23
24

public class Belajar Break
{
public static wvoid main(S5tring[] args)
= {
for ({int a=1; a<=10; a++)
{
System.ocut.println("Sela

a = atl;
ifia == 5)
break:;

System.ont.println ("Proses berhenti

ke-5");

19




s Ouput :

i Qutput - examjava8 (run)

B[ -

[:I> Selamat Belajar Bahasa Pemrograman Java 0O0F

Selamat Belajar Bahasa Pemrograman Java 0O0OF
Selamat Belajar Bahasa Pemrograman Java O0OF

Selamat Belajar Bahasa Pemrograman Java 0O0OF

2 |

Selamat Belajar Bahasa Pemrograman Java O0OF
Proses berhenti saat perlangan ke-5
BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds)

7. Continue

«» Code:

g public class Belajar Break

9 {

1a pubklic static wvold main(String[] args)
11| [ {

12 int a;

13 int b;

14
15 medan:
16
17 for(a=l: a<=1l0; a++)

g {

18 System.ocut.println("Perula
20
21 a = a+l;

22 if{a == &)

7 continue medan;
24 }

25
26 System.cut.println ("Terjadi
27
g foxr (b=1; b<3; b++)

29 {

30 System.ocut.println("Per
3T }

32| = }

EE }

« Output :

: Qutput - examjavad (run)

u> rumn:
u> Perulangan pertama
Perulangan pertama
= Perulangan pertama
%& Perulangan pertama
Perulangan pertama
Terjadi penghentian dan dilanjutkan ke
Perulangan kedua
Perulangan kedua
BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds)

20




E. TUGAS

Buatlah program dengan menggunakan for-loop, while-loop, do-while loop untuk
mencari :

a. Bilangan prima antara 1-1000

b. Bilangan ganjil dan genap antara 1-1000

21



MODUL 4
JAVA ARRAY

A. TUJUAN
Setelah praktikum ini, praktikan diharapkan dapat memahami dan membuat program

array dan menerapkannya dalam matriks dengan bahasa pemrograman java.

B. PERALATAN DAN BAHAN
1. Personal Komputer

2. Software Netbeans

C. TEORI
Array merupakan sekumpulan variabel dengan tipe yang sama. Variabel array adalah
lokasi memori tertentu yang memiliki satu nama sebagai identifier, akan tetapi ia
dapat menyimpan lebih dari sebuah nilai (value). Array dapat menyimpan beberapa
item data yang memiliki tipe data yang sama di dalam memori yang berdekatan dan
kemudian dibagi menjadi beberapa slot. Array dalam Java terbagi menjadi array satu

dimensi dan array dua dimensi.
D. PRAKTIKUM

1. Array Satu Dimensi

< Codel:

22



12 public class Array

13 {

14 puklic static void main(String[] args)
15| [ {

lg int javal[]l:

17 java = new int[5]:

18

19 int i;

20

21 javal[0] = 2;

22 javal[l] = 1;

23 Javal[2Z] = 4:

24 javal[3] = 10:

25 Javal[4] = 3;

26

27 for (i=0; i<jawva.length;i4+4)
28 {

25 System.cut.println("java["+i4+" |="4+javal[i])
30 }

31| -

32

«» Qutput Code 1:

: Qutput - examjava8 (run)

u> rumn:
u> Jawal[d]=2
Jawal[ll=1
Javal[2]l=4
%% Jawval[3]=10
Javal[4]1=3
BUILD SUCCESSFUL (total time: 2 seconds)

< Code?2:

12 puklic class rata rata array
13 {

14 public static vold main(String[] args)
15| [ {

16 int javakul]:

17 javalku = new int[8]:
g int i;

15 int bd;

20 float total;

21 float average;

22 bd = 8:

23 total = 0;

24

25 javaka[0d] = 3;

268 javakul[l] = 2:

27 javakul[2] = 8;

g javaka[3] = 10;

29 javaku[4] = 14;

30 javaku[s] = 22;

23



32 for(i = 0; i<bd; i++)

23 i

34 System.cout.println("javaka["+1i+"] = "+javakual[i]):;
35 total = total + javaku[i]:

36 }

37 average = total/bd;

2 System.out.println("Total = "4total):
35 System.out.println("Rata-rata = "4awverage) !
40| =
41
42

% Ouput Code 2 :
Output - examjaval (run) X|
g Jawvakul[d] = 3
Jawvakull] = 2
jawvakulZ] = &
%% Jjawvakul[3] = 10
Javakul4] = 14
jawakul[s] = 22
jawvakul[€] = 0
Javakul7] = 0
Total = 55.0
Rata-rata = 7.375
BUILD SUCCESSFUL (total time: 1 second)
2. Array Dua Dimensi
s Code:

13| [[] import java.util.Scanner;

14
15 pubklic class Penjumlahan Matriks
lé {

17 puklic static vold main(String[] args)

8|l {

14 Scanner inputan= new Scanner (System.in):

20 int A[][]l=new int[2][2]:

21 int B[]l[]l=new int[2][2]:

22 int C[]1[]l=new int[2][2]:

23
24 System.out.println("! XMy
25 System.cut.println ("=
26 for(int i=0;i<2;i++)

27 {

8 for(int j=0;j<2;j++)

29 {

30 System.cut.print ("[" +(i+1l)}+ "1[" +(i+1)+ "1:");
31 A[i] [j]=inputan.nextInt();

312 }

313

24



35 System.out.println ("\nM
36 System.cut.println ("=
37 for(int i=0;i<2;i++)
38 {
38 for(int Jj=0;3<2;j++)
40 {
41 System.out.print ("[" +(i+l)+ "1[" +{3+1l)+ "]1:"):
42 Bl[i] [i]=inputan.nextInt():
43 }
44 }
45
48 Melakukan penjumlah matri
47 for(int i=0;i<2;i+t+)
48 i
49 for(int j=0;3<2;3j+4)
50 {
sl CIil[31=RA[1i]1[31+B[11[31-
52 }
23 }
c4
55 System.ocut.println("\nHa=zil penjumlahan Matriks"):;
1 System. out.println (" e s s s s e e == )
27 for(int i=0:;i<2;i++)
] {
54 for (int j=0;3<2;j++)
(1] {
61 System.cut.print (+(C[1]1[3]1)+" "):
(7] }
63 System.cut.println("™ ")
(] }
(] }
(17 }
Output :

Qutput - examjaval (run) >

b
b

8

Masukkan Milai Matriks X

[11[1]:2
[11[2]:-4
[2][1]:5

[21[2]:12

Masukkan Milai Matriks ¥

[110[1]:
[11[2]:
[21[1]:

[21102]:

[EE I I

Hasil penjumlahan Matriks

€ 10
12 15
BUILD SUCCESSFUL (total time: 27 seconds)

25




E. TUGAS
Buatlah program Java sederhana yang dapat menghitung perkalian dan pengurangan
antara matriks X dan Y yang memiliki ordo 2x2. Gunakan switch-case dalam pemilihan

perkalian dan pengurangan matriks.
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MODUL 5
MEMBUAT CLASS SENDIRI

A. TUJUAN

Setelah praktikum ini, praktikan diharapkan dapat memahami dan membuat class

sendiri, overloading method, dan overloading constructor dengan bahasa

pemrograman java.

B. PERALATAN DAN BAHAN

1. Personal Komputer

2. Software Netbeans

C. TEORI

Overloading Method

Overloading method merupakan sebuah kondisi dimana sebuah class memiliki 2
atau lebih method dengan nama yang sama, namun memiliki jumlah parameter
yang berbeda, tipe paramater dan urutan dari tipe data paramater yang berbeda.
Overloading Constructor

Overloading constructor merupakan sebuah kondisi dimana terdapat konstruktor
yang lebih dari satu dalam sebuah Class, namun memiliki parameter yang
berbeda, jumlah parameternya yang berbeda, dan type data parameter yang
berbeda.

Keyword this

Keyword this merupakan keyword yang berfungsi untuk mereferensikan atau
mengacu ke objek yang sedang aktif. Keyword this sering digunakan pada

overload method dan overload constructor.

D. PRAKTIKUM

1.

Membuat Class sendiri :

++ Code Class StudentRecord :
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12 puklic class StmndentRecord

13 {

14 private S5tring name;

15 private S5tring address;

1& private int age:

17 private double mathGrade;

15 private double englishiGrade;

14 private double scienceGrade:

20 private double average:

21

22 private static int studsntlount:
23

24

25

26

27

7 public String getName ()

29| [ {

30 return name;

31| - }

32

33| [

34 Me: h nama siswa

35| -

& puklic wvoid setName | String temp )
37| 1 {

38 name = temp;

39 - }

41 re = 1i 2 laln

42| [

43 rata - rat ilai Matemati Bahasa Inggris,
44 P

45 -

@ = public doukle getAverage () {

7! double result = 0;

45 result = | mathGrade+englishGrade+scienceGrades ) /3;
45

50 recurn resulc:;

51| - }

52

53

54 Menghasilkan jumlah instance StudentRecor
55

56

™ puklic static int getStudentCount ()
58 {

29 return studentlount;

&0 }

6l }
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« Code StudentRecordExample :

13 puklic class StundentBRecordExample

14 {

15 pukblic static vold main(String[] args)

16| [H {

17 membuat 3 object StudentRecorc

] StudentRecord annaRecord = new StudentRecord();
19 StudentRecord beahRecord = new StudentRecord():
20 StudentRecord crisEecord = new StudentRecord():
21

22 Memberi nama siswa

23 annaBecord.setName ("Anna™) ;

24 beahRecord.setName ("B
25 crisBecord.setName ("Cxis™);
26
27 Menampilkan nama siswa “Anna”

=] System.ocut.println (annaRecord.getName () )2
25
30 Menampilkan jumlah siswa

31 System. cut.princln ("Count="+5tudentRecord. getStudentlount () ) ;
32| -
33

< Output :

: Qutput - examjavas (run)
|>|> Anna
Count=0
BUILD SUCCESSFUL (total time: 2 seconds)

2. Overloading Method

« Code:
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Source | History | m-m-|ﬁ%$‘%

12 puklic class StudentRecord2

13 {

14 private S5tring name;

15 private String address;

16 private int age;

17 private double mathGrade:

18 private doubkle englishGrade;

18 private double sciencelGrade;

20 private double average;

21

22 rpuklic void setName (String temp)
23 {

24 T names = temnp;

25 }

26

27 rpuklic S5tring getName ()

28 {

29 T return name;

30 }

31

32 rubklic void setAddress (String temp)
23 {

34 T address = temp;

35 }

37 puklic void setAge (int temp)
38 {

35 T age = temp.?

40 }

41

42 puklic volid setMathGrade (doukle temp)
43 {

44 T mathGrade = temp;

45 }

4G

47 puklic doukle getMathGrade ()
43 {

45 T return mathGrade;

50 }

21

52 pukblic void setEnglishGrade (doukle temp)
23 {

54 T englishGrade = temp:

25 }

56

27 puklic doukle getEnglishGrade ()
58 {

55 T recturn englishGrade;

&0 }
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62 pubklic woid setScienceGrade (doukle temp)
63 {

77 return result:;

=1

64 sciencelGrade = temp;
65 }
66
67 puklic doukle getScienceGrade ()
g {
[ return scienceGrade;
70 }
71
72 pubklic doukle getAverage ()
73 {
G double result = 0;
75 result = { math
76

}

=}

a
L=}

79
puklic wvoid print(String temp)

+ name)

a
L=}

System.ocut.println(’ ress:" + address):

a
L=}

System.ocut.println("A

pukzlic wvolid print(doukle eGrade,
{
Svystem.

doukle mGrade,

m

cut.println ("Name:" + name);
"+ mGrade) ;
2:" + eGrade):

+ sGrade);

System.cut.println ("

System.cut.println("E

System.ocut.println("Science Grade:"

}

g i
g l[ System.ocut.println ("Hames:"
}
H

doukle sGrade)

< Output :

QOutput - examjavad (run) X

D> run:

DD Name :BAnna
2ddress:Philippines

= Age:ls

%% Name :BAnna

Math Grade:20.0
English Grade:55.5

Science Grade:100.0
BUILD SUCCESSFUL

total time: 5 seconds)
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3. Overloading Constructor :

% Code:
12 class StudentData
13 {
14 private int stulDl;
15 private S5tring stullame;
16 priwvate int stulge;
17
g StudentData ()
13| [ {
20 Default constructor
21 stulD = 100;
22 stulame = "HNe tudent™;
23 stulge = 18;
24 - ]
25 StundentData (int numl, String str, int num2)
26| [ {
27 Parameterized tructor
g stuID = numl;
29 stullame = str;
30 stulige = num2;
31| -
32 Setter and setter methods
33 pukblic int getStulD ()
34 {
35 T return stulD;
38
37
g public woid setStulID(int stulD)
39 {
40 T this.stull = stulb;
41
42
43 pukblic String getStuName ()
44 {
45 T return stullame;
45
47
g public woid setStuName (String stulName)
43 {
50 T this.stuName = stuName;
51
52
23 public int getStuAge ()
54 {
55 T return stulge;
56
57
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58 pukrlic void setStoAge (int stublge)

59 {

&0 ﬁ? this.stulkge = stulge;

6l }

62

83 pulkxlic static wvold main(String args|[]

64| [] {

65 This object creation would call the default constructor
66 StudentData datal = new StudentDatal):

a7 System. cut.princln("Student Hame is: "+datal.getStuName () ) !
68 Eystem.ocut.println ("= nt Lge is: "+datal.getStulge()) s
a8 Eystem.cut.println("Student ID is: "4+datal.getStulD(}):

70

71 This object creation would call the parameterized

72 constructor StudentData(int, S5tring, int

73 EtudentData data2 = new StudentData (555, "Chaitanya", 25):
74 System.cut.println(":s ] Hame is: "+datal.getStuName()):
75 System.cub.println ("= = "+dataZ.getStulge () )
786 System. cut.println("Student ID is: "+dataZ.getStullD(}):

7 =

78

< Output :

Output - examjaval (run) =

u> run:

u> Student MName is: Hew Student
Student Rge is: 18
Student ID is: 100

%% Student MName is: Chaitanya
Student Rge is: 25
Student ID is: 555

BUILD SUCCESSFUL (total time: 1 second)

E. TUGAS

1. Buatlah program overloading method yang dapat menampilkan identitas mahasiswa

dan prestasi akademiknya, seperti gambaran berikut :

Identitas Mahasiswa Prestasi Akademik
Nama Nama
Nim IP Semester
Jurusan IP Kumulatif
Fakultas Riwayat Beasiswa
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2. Buatlah program overloading constructor yang dapat menampilkan identitas

mahasiswa seperti gambaran berikut :

Identitas Mahasiswa

Nama

Nim

Jurusan

Fakultas

IP Semester

IP Kumulatif
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MODUL 6
ABSTRAKSI (ABSTRACTION) &
PEMBUNGKUSAN (ENCAPSULATION)

A. TUJUAN
Setelah praktikum ini, praktikan diharapkan dapat membuat program sederhana yang

C.

D.

1.

menerapkan abstraksi (abstraction) dan pembungkusan (encapsulation).

PERALATAN DAN BAHAN
1. Personal Komputer

2. Software Netbeans

TEORI

Abstraksi (Abstraction) merupakan proses seleksi terhadap aspek-aspek tertentu
pada sebuah masalah. Abstraksi sering digunakan untuk menyembunyikan
kerumitan dari sebuah proses. Pemahaman tentang pewarisan (inheritance) sangat
dibutuhkan untuk dapat memahami cara kerja abstraksi.

Pembungkusan (Encapsulation) merupakan proses membuat data objek bersama

dengan metodenya menjadi dalam satu paket yang sama.

PRAKTIKUM
Abstraksi (Abstraction)

X/
L X4

Code 1:

17
@
139
@
21
22
23
24
25
28
27
28
29
30

Q,,% import java.*:
4%

import java.io.*;

abstract class P

{
abstract puklic void method2():
int =,v,.2:

puklic void methodl ()
{
System.ovt.println ("Method nyata dari class P"):
System.ount.println("Nilai =,y ditentukan dalam class P"):
12:;
1a;

X
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class Q extends P

{

puklic wvoid method2 ()
{

System.out.println{"Method abstract vyang sudah menjadi nvata dalam class

z = x + v

System.out.println{"Ha=zil perhitungan = "4z);
System.cut.println{" "):

class Abstraksi sederhana

{

puklic static woid main(String [] args)
{
Q object = new Q{):
object.methodl () ;
object.method2 () 2

B") ;

< Output 1 :

Qutput - examjavald (run) X

LD
L

Eﬁ%

Hethod nyata dari class P
Wilai =,y ditentukan dalam class P
Method abstract yang sudah menjadi nyata dalam class P

-

Hasil perhitungan = 22

BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds)

< Code2:
» Class MainMakhlukHidup :

12
I3
14
15
l&
17
13
15
20
21
22
23
24
23

puklic claszss MainMakhlukHiduop

{
public wvoid cekMakhluokHidop (MakhlukHidup mHiduop)
{

mHidup.berdiri () ;

public static wvold main(String[] args)
{
MainMakhlukHidup mh = new MainMakhlukHidup():

mh.cekMakhlukHidup (new Manusia("Duza Eaki™)):
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» Class MakhlukHidup :

€3 pullic akstract class MakhlukHiduop

13 {
i public abkstract volid berdiri()
15 }

» Class Manusia :

13 puklic class Mannsia extends MakhlukHidup
14 {
private String duaKaki:;
16 private String kernafas;
17
18 puklic Manusia(String duaKaki)
15 {
20 [E this.duaKaki = duaKaki;
21 }
22
@ public void berdiri ()
24 {
25 [f System.cut.println ("Manusia berdiri menggunakan
26 ]
27

"+duak

1)

ki)

e

«» Qutput Code 2 :

: Qutput - examjavas (run)

w Manusia kerdiri menggunakan : Dua Haki
BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds)

2. Pembungkusan (Enccapsulation)
s Code:

> Class Belajar Enkapsulasi

14 public class Belajar Enkapsulasi

15 {

16 public static volid main(String[] args)

17| [E {

18 Encapsulation objek = new Encapsulation().
19 ocbijek.ModifNama ("2ulia Fitzi™):

- “:|,:

20 objek.ModifAddress ("Jalan Gatot Subrotc

21 chjek . ModifNim(191232009) ;

22 System.ocut.println ("H "+objek.getNHama () )

23 System.out.println ("A = "+objek.gethddress () )
24 System.ocut.println ("Nama "tobjek.getHim() ) ;

25| -

26
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» Class Encapsulation

12 puklic class Encapsulation
13 {

14 private 5tring nama;

13 private String address;
16 private int nim;

17

53 pukblic String getNamal()

145
20
21
22
23
24
25
26
27

{

return this.nama;

puklic String getAddress|()
{

return this.address;

o
L

puklic int getNHim()

32
33
34
35
36

puklic vold ModifNama (String nama)
{

this.nama = nama;

338
39
40
41
42
43
44
45
4g
47

puklic void ModifAddress (String address)
{

this.address = address:;

ruklic volid ModifNim(int nim)
{

this.nim = nim;

29 {
30 return this.nim;
3l }

< Output :

: Qutput - examjava8 (run)

DD’ rumn:

DD> Nama : Aulia Fitri
Address : Jalan Gatot Subroto No.l5 Medan
Nama : 151232005

@E BUILD SUCCESSFUL (total time: 1 second)
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. TUGAS

Buatlah program abstraksi sederhana yang dapat menghitung :

a. Volume balok

b. Volume bola

Buatlah program enkapsulasi sederhana yang dapat menampilkan biodata anda,
seperti : nama, nim, jurusan, fakultas, universitas, alamat, email, pekerjaan, hobi,

keahlian, dan karya.
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MODUL 7
PEWARISAN (INHERITANCE) & POLIMORFISME
(POLYMORPHISM)

. TUJUAN
Setelah praktikum ini, praktikan diharapkan dapat memahami dan membuat program

pewarisan (inheritance) dan polimorfisme (polymorphism) sederhana.

. PERALATAN DAN BAHAN

1. Personal Komputer

2. Software Netbeans

. TEORI

e Pewarisan (Inheritance) merupakan sebuah kondisi dimana terdapat kelas induk
(super class) dan kelas anak/ kelas turunan (sub class). Melalui pewarisan, kelas
induk akan menurunkan sifat-sifatnya kepada beberapa kelas anak. Sifat-sifat
yang dimaksud, dapat berupa variabel, type data, dan method.

e Polimorfisme (Polymorphism) merupakan sebuah kondisi dimana sebuah objek
dapat mendefenisikan beberapa hal yang berbeda dengan cara yang sama. Dengan
adanya polimorfisme, kita dapat melihat beberapa kesamaan antara sebuah kelas

dengan kelas yang lain.

. PRAKTIKUM
. Pewarisan (Inheritance)
 Code :
» Class Program _Inheritance :
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>

7| B import java.util.Scanner;
3
g puklic classz Program Inheritance
10 {
11 pukrlic static wvoid main(String [] args)
12| [H {
13 kelash superClass = new kelash():
14 kelasB subkClass = new kelasB():
15 Scanner input = new Scanner (System.in):
1lé
17 System.out.println (" SuperClass h kel ATy
g superClass.x = 100;
14 superClass.y = 125;
20 superClass.tampilannilaixvy () ;
21
22 System.out.println("\n SubClass h kelas B");
23 subClass.x = 13;
24 subClass.vy = 20:
25 subClass.tampilannilaixy ()
=
27 System. cut.print ("\n Masukkan nilai = Yy
28 subklClass.z = input.nextInt ()
25 subClass.tampilkanjumlah () ;
30
31

Class kelasA :

(=Y class kelasA

13 {

14 int x;

15 int ¥r

17 vold tampilannilaixy ()

158 {

159 System.cut.println(™ Hilai =

Il+x+ll

")

Class kelasB :

12 class kelasB extends kelasi
132 {

14 int z;

15

16 viold tampilkanjumlah ()
17 {

18
20

g System. cut.println("\n Jumlah nilai

+(=x+vy+z) )
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< Output :

Cutput -

examjavad (run) =

P

R

u> rumn:

SuperClass adalah kelas &
Milai 2= : 100 Nilai y = 25

Subkllass adalah kelas B
Wilai 2 : 13 MNilai y - 20

Masukkan nilai =z : 10

Jumlah milai = + ¥ + = = 43

2. Polimorfis

« Code:

me (Polymorphism)

> Class Program Polimorfis :

R
@
15
&
17
@
19
20
21
22
23
24
25
@
27

a
=]

29
30

import java.*:
import java.ioc.®;

claszs BentukWaljah

{
pukbklic S5tring respons|)
{

return {("Ferhatikan reaksi

class Senyum extends BentukWajah
{

pukbklic S5tring respons|)

{

return {"Senyum karena senang
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class Tertawa extends BentukWajah

33 {

= puklic String respons|)

35 {

36 return ("Tertawa karena gembira™);

37 H

38 ¥

35

40 class Marah extends BentukWaijah

41 {

@ pukblic String respons ()

43 {

44 return ("Eemarahan Dis Berte

45 }

48 }

47

43 class Sedih extends BentukWajah

45 {

@i puklic String respons()

51 {

52 return ("Eesedihan dis cemburu™}) ;

53 }

54 }

ta puklic class ProgramPolimorpis

57 {

g pukblic static wvolid main(String[] args)

59| [-] {

&0 BentukWajah objBentuk = new BentukWajah():

6l Senyum objSenyum = new Senyuam() ;

62 Tertawa objTertawa = new Tertawal)

63 Marah objMarah = new Marah():

o4 Sedih objSedih = new Sedih():

65

66 BentukWajah([] Bentuk = new BentukWajah[5]:

67 Bentuk[0] = objBentuk:

3 Bentuk[l] = objSenyvum;

&9 Bentuk[2] = objTertawa;

70 Bentuk[3] = objMarah;

71 Bentuk[4] = objSedih;

72

T3 System. opnt.println ("Bentuk[0] :"+ Bentuk[0] .respons()):
T4 System. ocut.println ("Bentu 1"+ Bentuk[l].respons()):
75 System.ocut.println ("E 1"+ Bentuk[2] .respons()):
76 System.ocut.println (" 1"+ Bentuk[3] .respons()):
17 System.out.println ("Ber 4 1"+ Bentuk[4] .respons()):
g - }

74 }
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< Output :

: Qutput - examjaval (run)

H} Bentuk[0] :Perhatikan reaksi wajah sava
Bentuk[l] :Senyum karena senang
Bentuk[2] :Tertawa karena gembira

%& Bentuk[3] :Femarahan Disebabkan Bertengkar
Bentuk[4] :Eesedihan disebakkan cemburu
BUILD SUCCESSFUL (total time: 1 second)

E. TUGAS

1. Buatlah program pewarisan (inheritance) sederhana. Buatlah sebuah kelas induk yang
bernama bangun ruang, dimana kelas induk ini memiliki turunan beberapa kelas
sederhana seperti : kubus, balok, tabung, kerucut, limas, prisma, dan bola.
Gunakanlah variabel-variabel yang tepat, serta cari dan tampilkanlah nilai volume
tujuh bangun ruang tersebut.

2. Buatlah program polimorfisme (polymorphism) sederhana yang dapat menampilkan
jenis-jenis alat musik seperti : piano, biola, gitar, drum, saxophone, dan trumpet.
Gunakanlah variabel dan method yang tepat, agar konsep polimorfisme dapat

diterapkan dengan baik.
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MODUL 8
EXCEPTION HANDLING

A. TUJUAN

Setelah praktikum ini, praktikan diharapkan dapat memahami dan mengatasi error

dengan exception handling.

B. PERALATAN DAN BAHAN

1. Personal Komputer

2. Software Netbeans

C. TEORI

Exception handling merupakan teknik yang diperlukan dalam mengatasi error saat

program berjalan. Pada umumnya sebuah program akan berhenti secara tiba-tiba/hang

apabila terdapat kesalahan/error, untuk menghindari hal ini maka diperlukanlah

exception handling. Exception handling akan dapat membantu program tetap berjalan

dan menampilkan hasil, walaupun ada kesalahan yang terjadi secara tiba-tiba.

Exception handling memiliki beberapa jenis i, yaitu : try-catch, try-catch-finally,

throw, dan throws. Secara rinci dapat dilihat pada penjelasan berikut ini :

try :

menentukan bagian program yang akan terjadi pengecualian, try harus diikuti
dengan catch atau finally

catch :

menangani kesalahan, catch harus disertai dengan try dan finally

finally :

mengeksekusi code yang dianggap penting, finally dapat berjalan dengan baik
walaupun tidak ada exception yang terjadi

throw :

melempar pengecualian yang terjadi, throw digunakan di dalam body code
throws :

mendeklarasikan pengecualian yang terjadi pada fungsi tertentu
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D. PRAKTIKUM

1. Exception Handling dengan Try - Catch

< Code:

12
13
14
15
16
17

o
L)

143
20
21
22
23
24
25
26
27| -

clazz NestedTryDemoZ

{

static vold nestedTry(String args[])
{
try
{
int a

= Integer.parssInt{args[0]);
int b I

Integer.parssInt(args[l]):
System. cut.printlin{a/b)

catch
{

(ArithmeticException &)

System.ocut.println ("Divide by zero error!"):

29
30
sl
32
33
34
25
36
37

(=1
=)

28
40 =
41

public static wvoid main(String args[])
{
try
{
nestedTryv(args) »

catch
{

(ArrayIndexCutCfBoundsException )

System.ocut.println ("2 parameters are required

< Output :

Qutput - examjaval (run} =

HD 2 parameters are reguired!
BUILD SUCCESSFUL (total time: 1 second)
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2. Exeption Handling dengan Try-Catch-Finally

< Code:

12
13
14
15
16
17

o
L}

143
20
21
22
23
24
23
26
27

=]
[}

29
30
21
32
23

claszszs FinallyDemo

{
static void myMethod(int n)
i

throws Exception

try

{
switch(n)
{

case 1: System.ocut.println("c

return;
case 3: System.cut.println("case
throw new RuntimeException ("demo case
case 4: System.ocut.println("casze
throw new Exception("demo case

case 2: System.cut.println("case Eedua™):

35
36
37

=
=]

35
40
41
42
43
44
43

catch

{

(FuntimeException e)

System.ocut.print ("EuntimeExcer 1
System.ocut.println(e.getMessage () )

finally
{

System.ocut.println ("try-block en
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47
43
45
30
5l
52
i
54
35
S8
=)

o
L)

559
a0
a6l
a2
63
o4

pukblic =static wvoid main(String args[])

B {

for (int i=1l; i<=4; it++t)
{
cry
{
FinallvDemo.myM=thod (i) ;
}
catch (Exception e)
{
System.cut.print ("Exception terjadi:
System. cut.println({e.getMessage () )
}
System.cut.printlni() ;
}

< Output :

Output - examjava8 (run) X

b
b

%

S

Ccase pertama
try-block entered.

case Eedua
try-block entered.

case ketiga
BuntimeException terjadi: demo case ketiga
try-block entered.

case keempat
try-block entered.
Exception terjadi: demo case keempat

BUILD SUCCESSFUL (total time: 1 second)

48




3. Exception Handling dengan Throw

% Code:
12 class ThrowDemo
13 {
14 public static void main(String args[])
15| [] {
1a String imput = "inwvalid input™;
17 LIy
] {
19 if (input.eqgquals("invalid input™))
20 {
21 throw new RBuntimeException("throw demo™) ;
22 ]
23 else
24 {
25 System.cut.println (input) ;
26 ]
27
] System.ocut.println ("After throwing™);
25 ]
30 catch (EuntimeException e)
3l {
32 System.ocut.println ("Exception here."};
33 System.cut.println(e):;
34 ]
as| -
36
< Output :
Output - examjaval (run) >
g Exception caught here.
jJava.lang -BuntimeException: throw demo
IEUII_Z\ SUCCESSFUL (total time: 2 seconds)

4. Exception Handling dengan Throws
s Code:
» Class BalokDenganException :
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12
13
14
15
16
17

puklic class BalokDenganException
{
private doubkle panjang, lekar, tinggi:

r
private static int jumlahObijsk = 0O;

puklic BalokDenganException (doukle panjang, doubkle lebar, doukle tinggi)

8 {
E& setPanjang (panjang) ;
L setLebar (lebhar) ;
@ setTinggi (tinggi) ;
22 JumlahCbjek++;
23 }
24
25 puklic static int getdJumlahObjek ()
26 {
27 return jumlahObjsk;
8 }
29
30 set dan get method untuk panjancg 1
31
32 {
33 return panjang,;
34 }
36 public void setPanjang(doukle panjang) throws IllegalirgumentException
37 i
38 if (panjang >= 0)
39 this.panjang = panjang;
40
41 else
42 throw new IllegalArgumentException("Hilai r dari persegi pa
43 }
44
45 set dan get method untuk 1
48 public doukle getlebar/()
47 {
43 T return lebar;
449 }
L]
3l pubklic void setlebar(doukle lekar)throws IllegalfrgumentException
52 i
53 if(lekbar >= 0)
54 this.lebar = lebar;
55
56 else
57 throw new IllegalBArgumentException ("HNilai lebar dari persegi panjang
58
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a0 set dan get method untuk lebar balok
[ puklic doukle getTinggi ()

62 {

63 return tinggi;

64 ]

&5

66 puklic void setTinggi (doubkle tinggi)
&7 {

g if({cinggi >= Q)

69 this.tinggi = tinggi;

70

71 else

72 throw new IllegalArgumentException ("Milai tir leh
73 ]

74

> Class TestBalokDenganException :

13 puklic class TestBalokDenganException

14 {

15 pubklic static wold main(String[] args)

16| {

17 Try

2 {

18 BalokDenganException kbalokl = new BalokDenganException(8.7, 2.8, 1.7):
20 BalokDenganException balok2 = new BalokDenganException(5.2, 3.6, 1.5):
21 BalokDenganException balok3 = new BalokDenganException(3.%, 2.7, 1.7):
22 BalokDenganException balokd = new BalokDenganException(9.8, 6.7, 3.4):
23 BalokDenganException balokS = new BalokDenganException(-5.6, 3.9, 1.8);
24 ]

25

26 catch(IllegalirgumentException ex)

27 {

8 System.cut.println (ex) ;

29

30

3l System.out.println ("Jumlzh objek yvang dibuat: " + BalokDenganException.getJumlahObjsk()):
32| - 1

33

< Output :

Output - examjavad (run) X

u> jawva.lang.IlllegalfrgumentException: Nilai panjang dari persegi panjang tidak boleh negatif
Jumlah objek yvang dibuat: 4
BUILD SUCCESSFUL (total time: 1 second)

E. TUGAS
Buatlah program sederhana yang menerapkan exception handling :
a. ArithmeticException

b. IndexOutOfBoundsException
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MODUL 9
GRAPHICAL USER INTERFACE (GUI)

A. TUJUAN

D.

Setelah praktikum ini, praktikan diharapkan dapat memahami dan membuat program

java sederhana dengan GUI.

PERALATAN DAN BAHAN
1. Personal Komputer

2. Software Netbeans

TEORI

Graphical User Interface (GUI) merupakan aplikasi dalam java yang berbasis grafik.
Bahasa pemrograman java yang dibagun dengan NetBeans memiliki dua kelas GUI,
yaitu :

a. AWT (Abstract Windowing Toolkit) terdapat dalam package java.awt

b. Swing, terdapat dalam package javax.swing

Dua package berikut ini merupakan package yang unik dan sudah memiliki event

handling (mekanisme penanganan).

PRAKTIKUM

Berikut ini langkah-langkah membuat Kalkulator sederhana dengan java Swing :
1. File - New Project - JFrame Form

2. Buatlah layout seperti berikut ini :

[TextField jButton
|Button2 jButton3 Buttond jButtons
|Button® |Button? |Buttond |Buttong

jButton10 | | jButtoni1 | | jButtoni2 | | jButtoni3
jButtoni4 | | jButtoni5 | | jButtoni6 | | jButtonl?

|Buttonl8
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3. Buatlah properties seperti berikut ini :

Komponen Properties Text Edittable H-orlzontal
Aligmnment
jTextField1 values 0 Hilangkan RIGHT
centang

jButtonl values <
jButton2 values 7
jButton3 values 8
jButton4 values 9
jButton5 values +
jButton6 values 4
jButton7 values 5
jButton8 values 6
jButton9 values -
jButton10 values 1
jButton11 values 2
jButton12 values 3
jButton13 values X
jButton14 values 0
jButton15 values

jButton16 values =
jButton17 values /
jButton18 values C

4. Untuk menambahkan coding pada setiap button dan textfield, dapat dilakukan
dengan “klik kanan” pada setiap button/ textfield - Events - Mouse -
MouseClicked

5. Pada halaman source, tambahkan setiap coding berikut untuk setiap button :
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> Class Kalkulator :

13
14
15
16

12 puklic class Kalkolator extends javax.swWwing.JFrame {

Etring kil = "";

double jumlah, bkill, bilZ;
int pilih;

» jButtonl :

293| [
294
295
296
297
298
299
300
301
302
303
3oa| L

private woid jButtonlMouseClicked (java.awt.event.MouseEvent evt) {

5tring nilaiBaru;
nilaiBaru = jTextFieldl.getText ().substring {0, jTextFieldl.getText().length
kil = nilaiBaru;
JTextFieldl.setText (nilaiBaru) ;
if (jTextFieldl.getText().length() == 0)
{
TextFieldl.setText ("0");

- 1)

> jButton2 :

306@
307
308
309
310

private wvolid jButton?MounselClicked(java.awt.event.MouseEvent evt) {

bil += "7";

jTextFieldl.setText (bil);

> jButton3:

313 private wvolid jButton3MounseClicked|java.awt.event.MouseEvent evt) {
314
315 kil += "38";
316 JTextFieldl.setText (bil) ;
317 }
> jButton4 :
3l% private wvoid jBottondMon=seClicked (java.awt.event.MouseEvent evt) {
320
321 bil 4= "a";
322 jTextFieldl.setText (b1l) ;
323 }
» jButton5 :
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325
326
327
328
3259
330
331

private wvold jButtoniMouseClicked(java.awt.event.MouseEvent evt)

2ill = Double.parseDouble (iTextFieldl.getText () )

i

> jButton6 :

333
334
335
3368
337

private void jBuottonéMouseClicked (java.awt.event.MouseEvent evt)

bil += "4";

JTexcFieldl.setText (bil);

{

> jButton7 :

33%
340
341
342
343

private wvoid jBuottonTMcuseClicked(java.awt.event.MouseEvent evt)

JTextFieldl.setText (bil) ;

{

> jButton8:

345
346
347
348
3458

private wvold jButtonSMonseClicked (java.awt.event.MouseEvent evt)

bil += "a";

JTextFieldl.setText (bil) ;

{

> jButton9 :

S50
352
353
354
355
358
357

private wvold jButtonSMounseClicked(java.awt.event.MouseEvent evt)

211l = Double.parselDouble | jTextFieldl.getText () )

i

» jButtonl0 :

private woid jBottonliMounseClicked (java.awt.event.MouseEvent evt)

bil 4= "1";

JjTexcFieldl.sectText (bil) ;

i

» jButtonll:
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w w o]
[= T = VI = I = VR -}
=1 w

[Ta)

L

o

L

[u5)

La

private vold jButtonllMomseClicked(java.awt.event.MouseEvent evt) {

pil += "Zv;

jTextFieldl.secText (bil) ;

> jButton12 :

371
372
373
374
375

private vold jButtonlZMounseClicked(java.awt.event.MouseEvent evt) {

Bil += "av;

jTextFieldl.setText (bil) ;

» jButtonl3:

private vold jButtonl3MomseClicked (java.awt.event.MousceEvent evt) {

2111 = Double.parselouble (jTextFieldl.getText () ):

> jButtonl14 :

L
o

L

[=3]

[25)

L
L= R s e
L=

(5]
o

=]

private wvolid jButtonldMouseClicked (java.awt.event.MousseEvent evt) {

if (!'3TextFieldl.getText () .equals("0"))
{

Bil += "0";

JTextFieldl.setText (bil);

» jButtonl5 :

394
295
396
397
398
398
400
401
402
403
404
405
408
407
408
4035

&=

private wvold jButtonlSMomseClicked (java.awt.event.MouseEvent evt) {

if ('jTextFieldl.getText () .contains("."))
{
if (JTextFieldl.getText () .equals("0"))
{
il 4= "0.";
ATextFieldl.setText (kil) ;
else
{
bil 4= ".";
JjTextFieldl.setText (bil);
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> jButton16 :

411 | @
412
413
414
415
416
417
418
419
420
421
422
423
424
425
426
427
428
429
430
431
432
433
434| L

private vold jButtonléMomseClicked(java.awt.event.MouseEvent evt) {

2112 = Doubkle.parseDouble (jTextFieldl.getText()) s
double hasil = 0;

switch (pilih)
{

case 1:

I
¥
+

hasil bill

break;
case 2:

Il
-

hasil Bill

break;
case 3:

1
-
e

hasil bill

break;
case 4:

I
¥
-
i

I
I
[¥]
-

hasil

break;

il = WM.
b1l H

JTextFieldl.setText (String. valus0f (hasil));

> jButtonl7 :

438
437
438
435
440
441
443

private wvold jButtonl7Moun=seClicked (java.awt.event.MouseEvent evt) {

1ll = Doubkle.parselouble (jTextFiceldl.getText () ) !

> jButton18:

444 |
445
446
447
448
449
450
451
452 L

private wvolid jButtonl8MounseClicked(java.awt.event.MouseEvent evt) |

double hasil;

15 = N"MN.
Ol r

kill = 0.0;
bilZ2 = 0.0;
hasil = 0.0;
JjTextFieldl.setText ("0O") ;
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» Main Program :

451 pukbklic static wvoid main(String args[])
462 {
463
454 | [+ Look and feel setting code (optional)
435
436
Q, java.awt.EventQueue. invokelater (new Runnable ()
438 [= {
'%l:- E public wvoid ran() {
4490 new Kalkulator () .setVisible (true);
491 }
492 )
493 -
6. Output:
Pada bagian design kalkulator, klik Run - Run File :
1) = O X
Kalkulator
of L=J
JoLeJ oLeJ =
L BJ e
i —
L - J

E. TUGAS

Buatlah kalkulator sederhana dengan model anda sendiri, serta tambahkanlah beberapa
button berikut :

a. Persen (%)

b. Modulo (mod)

c. Pangkat kuadrat (x?)

d. Pangkat kubik (x)

e. Akar kuadrat ()
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MODUL 10
APLIKASI JAVA CRUD DENGAN DATABASE MYSQL

A. TUJUAN
Setelah praktikum ini, praktikan diharapkan dapat memahami dan membuat program

aplikasi java CRUD sederhana dengan database MySQL.

B. PERALATAN DAN BAHAN
1. Personal Komputer

2. Software Netbeans

C. TEORI

Java GUI berbasis Swing mampu membuat aplikasi java yang terkoneksi dengan
database. Pada bab ini kita akan menggunakan database MySQL dan software XAMPP.,
Adanya koneksi antara java dengan database memungkinkan kita dapat menambah data,
mengupdate data/ edit data, serta menghapus data yang ada pada database. Dalam
menghubungkan coding pada java dan database MySQL kita membutuhkan library
tambahan  yaitu MySQL JDBC (Java Data Base  Connectivity).

D. PRAKTIKUM

Berikut ini langkah-langkah membuat Aplikasi CRUD (Create, Update, Delete) pada Java

dengan koneksi database MySQL.

1. Aktifkan XAMPP, kemudian aktifkan Apache dan MySQL dengan menekan tombol
Start :
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[5] XAMPP Control Panel v3.2.1 [ Compiled: May Tth 2013 ] - [m| X

XAMPP Control Panel v3.2.1

Service Module  PID(s) Portfs) Actions @ Nets
Apache 2648 80, 443 | Stop | | Admin | | Config | | Logs | B Shell
MySQL 5756 3306 [ Stop || Admin | Config || Logs | | (! Explorer
FileZilla Stat | | Admin | Config || Logs | | = Senices |
Mercury Start Admin
Tomcat Start Admin

3:39:09 PM [main] Checking for prerequisites [

3:39:39 PM [main] All prerequisites found

3:39:39 PM [main] Initializing Modules

3:39:39 PM [main] Starting Check-Timer

3:39:39 PM [main] Control Panel Ready

3:39:44 PM [Apache] Attempting to start Apache app...

3:39:44 PM [Apache] Status change detected: running

3:39:45 PM [mysql] Attempting to start MySQL app...

3:39:45 PM [mysql] Status change detected: running

v
2. Aktifkan Browser, dan ketikkan : http://localhost/phpmyadmin/
& C 4 http//localhost/phpmyadmin/ @ v a % !
phpMyAdmin B ciserver: 127.0.0.1
HBOTIQ (i Databases [} SQL | (g Status =2 Users | [@ Export |5} Import | #° Settings Il Replication = {») Variables = Charsets [ Engines
Recent  Favorites

& New

1 belajar_database
{3 edeol

| employees

| information_schema
{3 javafoto

| mahasiswa

{3 mysql

| | performance_schema

. phpmyadmin

| training
_ tutorial

1 webauth

= Server connection collation @ | utf8mb4_general_ci

&’ Language @ | English v
4 Theme: | pmahomme

« Fontsize:| 82% v

& More setiings

= Server: 127.0.0.1 via TCP/IP

s Server type: MySQL

+ Server version: 5620 - MySQL Community Server (GPL)
= Protocol version: 10

+ User rooi@lacalhost

= Server charset: UTF-8 Unicode (utf8)

= Apache/2 4 10 (Win32) OpenSSL/1.0.1i PHP/5 5 15

» Database client version: libmysql - mysqind 5.0.11-dev -
20120503 - §ld:
bf9ad53b11c9a57efdb1057292d73b928b8c5¢77 $

- PHP extension mysqli @

3. Buatlah database dengan nama Mahasiswa

Recent Favorites
& New

| cdcol

| employses

phpMyAdmin
LB3O0IE

| | belajar_database

|| information_schema

|4 Databases

Databases

| Create database @&

Gy Status

| Mahasiswal

Collation

L] _f

Users

B C7l Server: 127.0.0.1

Lj saL

[€ Export | [E Img

A\ :Create: )

4. Buat tabel dengan nama table_mhs yang memiliki 5 kolom dengan struktur sebagai

berikut :
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http://localhost/phpmyadmin/

|=| Browse | G4 Structure L[ SQAL L Search = #¢ Insert [& Export |=} Import = =3 Privilege

# Mame Type Collation Attributes Null Default Extra Action

1 nama varchar(225) latin1_swedish_ci Mo None & Change @ Drop > Primary
2 nim int(20) No None &~ Change @ Drop > Primary
3 jurusan  varchar(225) latin1_swedish_ci No MNone &7 Change & Drop > Primary
4 alamat varchar(225) latin1_swedish_ci No MNone & Change @ Drop 2 Primary
5 no_telpon varchar(20) latin1_swedish_ci No  MNone &7 Change @ Drop /> Primary

5. Buatlah project baru dengan cara klik File - New Project - Java - Java Application.
Berilah nama project dengan CRUD _Java

6. Buatlah Jframe baru pada project CRUD_Java dengan cara klik kanan pada project
CRUD_Java - New - Jframe Form. Berilah nama file dengan Data_Mahasiswa

7. Buatlah tampilan GUI seperti berikut ini :

Data Mahasiswa
MNama Tambah
Mirry Edit
Jurusan Jurusan i
Alamat Hapus
Mo Handphane Clear
Title 1 Title 2 Title 3 Title 4 Title 5 Title &

8. Tambahkan library MySQL JDBC pada project CRUD_Java dengan cara klik kanan
pada library - add library - MySQL JDBC Driver
9. Pada bagian source umum pada class Data_Mahasiswa, tambahkan coding berikut :

13 import java.sgl.Connection:

14 import java.sdgl.DriverManager:

15 import java.sgl.SQLException;

1é import javax.swing.JOptionPane:

17 import jawvax.swing.table.DefaultTakleModel:
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26 public class Data Mahasiswa extends javax.swing.JFrame {
27
28 private static Comnnection mysglconfig:
29
30 puklic static Connection configDB|()throws SQLException
31| & {
32 cry {
33 String url="jdbcimysqgl://localhostc: 3306/ Mahasiswa™;
34 Btring user="root";
35 String pass="";
36 DriverManager. registerDriver (new com.mysgl.jdbc.Driver()):
37 mysgloonfig=DriverManager.gstlonnsction(url, user, pass):
38 }
catch (Exception e}
40 {
41 Bystem.srr.println("koneksi 1 "4+e.getMessage()):
42
43 return mysglconfig:?
44 =

10. Mengaktifkan button Tambah dapat dilakukan dengan cara klik kanan button tambah

- Event - Action - ActionPerformed, lalu tambahkan coding berikut :

try
{

String sgl = "INSERT INIO table mhs VALUES ('""+jTextFieldl.getText()}#"','"+
jTextFieldZ.getTexc()+""', """+
JComboBoxl.getSelectedltem () +"",
JTextField3.gectTexc ()+"', "™+

JTextFisld4.gecTexc()+" ") ";
java.sgl.Connection conn=(CDnnectiDnjData_Hahasiswa.sonfigDB(j;
java.sgl.PreparedStatement pst=conn.prepareStatement (sgl):;
pst.execute ()

JOptionPane.showvMessageDialog(null, "Penvimpanan Data Berhasil™);

catch (Exception )

{

JOptionPane.showvMsssageDialog(this, e.getMessage()):

"y

11. Menampilkan hasil penambahan data ke dalam tabel dapat dilakukan dengan

menambahkan coding berikut pada source umum di kelas Data_Mahasiswa :
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341 private wvold load table()
342| [ {
343
344 DefaultTakleModel model = new DefaulcTakleModel() !
345 model ., addColumn ("Hc
346 model . addColumn ("Ha
347 model, addColumn ("
3438 model . addColumn ("
349 model, addColumn ("2
350 model ., addColumn ("Phone
351
352 Try
353 {
354 int no=1;
355 String sgl = "szelect from table mhs";
356 java.sgl.Connection conn=[CDnnectiDn]Data_Mahasiswa.sonfigDB[];
357 java.sgl.Statement stm=conn.createStatemsnt ()’
358 java.sgl.BesultSet res=stm.executeQuery(sgl):;
359 while (res.next())
3a0 i
361 model . addRow (new Object[] {no4+4,res.getS5tring (1) ,res.getString (2),
362 res.getString (3) ,res.getString (4) ),
363 res.getString (S5) ),
364
365 1Table?.setModel (model) ;
366 ]
7 catch (Exception e)
368 {
369
370

12. Tambahkan class load_table ke dalam class Mahasiswa, seperti pada coding berikut

ini:
23 puklic Data Mahasiswal()
24 {
25 initComponents () ;
26 load tabkle():

13. Untuk menghapus Text Field setelah menambahkan data, dapat dilakukan dengan

menambahkan coding berikut ini :

373 private wvoid kosongl)

374 {

375 JjTextcFieldl.setText (null) ;

376 jTextF 2 .setText (null) ;

377 jTextF J.3etText (null) ;

378 jTextF 1.5etText (null);

379 JComboBoxl.setSelectedItem(this) ;
320
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14. Tambahkan class kosong ke dalam class Mahasiswa, seperti coding berikut ini :

23 public Data Mahasiswal()
24 {

25 initComponents () :
26 load table():

27 kosong () »

28 ]

15. Untuk menambahkan data otomatis dan menghapus isi Text Field secara otomatis,
dapat dilakukan dengan menambahkan class load table dan class kosong pada

coding button Tambah seperti dibawah ini :

262 Try

&3 i

264 String sgl = "INSERT INTC tabkle mhs VALUES 'M49TextFieldl.getTextc ()", "™+
o TextField2.getText (}+"", """+
xl.getSelectedIltem () +""’
Field3.getText (}+"'", """+

268 JTextFieldd.getText ()+"")":
a9 java.sql.Connection cnnn=tCDnnectiDn]Data_Hahasiswa.sonfigDB[];

270 java.sgl.PreparedStatement pst=conn.prepareStatement (sgl) ;

271 pPST.exXxecute() s

272 JOoptionPane . showMessageDialog(null, "Penvimpanan Data Berhasil™);

7 catch (Exception =)
275 {
276 JoptionPane.shovMsssageDialog(this, e.getMessage());:
277
278
279 load tabkle():
280 kosong () :

16. Mengedit data pada tabel dapat dilakukan dengan klik kanan pada tabel - Event -
Mouse - MouseClicked, kemudian tambahkan coding berikut :

328 int kbaris = jTzabkle=Z.rowAtPoint (evt.getPoint()):

329 S5tring nama = jTabklel.getValueAt (baris, 1).toStringl():
330 JTextFieldl.setText (nama) ;

331 String nim = jTaklel.getValueht (baris,2) .toString():
332 JTextFieldZ.setText (nim) ;

333 String jr = jTakleZ.getValuehAt (baris, 3).toString():
334 JCombkoBoxl.setSelectedItem(jr)

335 String alamat=jTaklel.getValueht (baris, 4).toStringl():
336 ATextField3.setText (alamat) ;

337 String no_telpon = jTableZ.getValueAt (baris, 5).to5tringl():
338 JTextFisld4.setText (no_telpon);
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17. Mengaktifkan tombol Edit dapat dilakukan dengan klik kanan pada tombol Edit -

Event - Action - actionPerformed, kemudian tambahkan coding berikut :

2580 Ty

281 i

292 String sgl = "UPDATE tabkle mhs SET nama = ""4+3
283
284
2595 13.gecTexc () +"" ., n
296 JTextField4d.getText (}+"" W
297 jIextField2.getText () +""":
288
299 java.sgl.Connection conn=(CDnnectiDnJData_Mahasiswa.sonfigDB(J;

jTex

300 java.sqgl.PreparedStatement pst=conn.prepareStatement (sgl) ;

301 pst.execute ()

302 JoptionPane. showvMessageDialog(null, "data berhasil di edit™);

303 ]
& catch (Exception e)

305 {

308 JOoptionPane. showvMessageDialog(null, "Perubahan Data Gagal'"+e.getMessage()):

307 }

308 load_table():

309 kosong();

18. Mengaktifkan tombol Hapus dapat dilakukan dengan klik kanan pada tombol Hapus

- Event - actionPerformed, kemudian tambahkan coding berikut :

314 try f{
315 String =gl ="delete from table mhs where nim='"+jTextFieldZ.getText (j+"'";
316 java.sgl.Connection conn=(CDnnectiDn]Data_Hahasiswa.:onfigDB(];
317 java.sgl.PreparedStatement pst=conn.prepareStatement (sgl);
318 pst.execute () ;
318 JO0ptionPane . showvMsssageDialog(this, "berhasil di hapus");
L7 } catch (Exception e) {
321 JOptionPane. shovMsssageDialog(this, e.getMessage()):
322 }
323 load takle():;
324 kosong () ;

19. Mengaktifkan tombol Clear dapat dilakukan dengan klik kanan pada tombol Clear -

Event - actionPerformed, kemudian tambahkan coding berikut :

327 private wvold JjButtondActionPerformed(java.awt.event.hActionEvent evt)
328

329 kosong () 2

330 }
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20. Berikut ini hasil tampilan aplikasi CRUD :

) - O X

Data Mahasiswa

Mama Angelia Tambah

Mirm 1923092382 Edit

Jurusan | Teknik Sipil v

Alamat JIWilliam Iskandar Hapus

Mo Handphone 092233424432 Clear
Mo | Nama | MM | Jurusan | Alamat | Phone |
1 Murul Khairina 1718349042 Teknik Informat... JI.Setia Luhur... 082167350925

1923092382 Teknik Sipil JLWilliam Iskan... 082233424432

3 M. Fakhrul Hirzi 2012158909 Arsitektur JI. Gatot Subrot.. 082278450989

E. TUGAS
Dari program CRUD Data Mahasiswa yang telah anda buat, tambahkanlah data :
1. Fakultas
2. Universitas
3. Bidang Peminatan
Penambahan data pada aplikasi CRUD Data_Mahasiswa meliputi :
a. Penambahan kolom fakultas, universitas, bidang_peminatan pada database

melalui http://localhost/phpmyadmin/

b. Penambahan label Fakultas, Universitas, Bidang Peminatan pada GUI Java
Jframe

c. Penambahan jTextField5, jTextField6, jTextField7 untuk masing-masing data
Fakultas, Universitas, dan Bidang Peminatan

d. Penambahan 3 kolom tabel untuk Fakultas, Universitas, dan Bidang Peminatan

e. serta penyesuaian coding dan penambahan coding-coding tertentu yang

diperlukan.
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